Mini muziek speler maken

http://www.photoshopstar.com/drawing/mini-music-player-adobe-photoshop/

Stap 1

Open Photoshop en druk op Ctrl + N om een nieuw document te maken. Voer alle gegevens zoals
de afbeelding hieronder en klik op OK.

Aan vinken van het RASTER in “Weergave> Toon> raster” en de magnetisch “Weergave>
Magnetisch> Raster” aan vinken.

Je zult een rooster nodig hebben van 1px X 1px.

Ga naar Bewerken> Voorkeuren> Hulplijnen, raster en segmenten en kijk naar de sectie
raster. Voer het getal 1 in het Rasterlijn. Vul ook het getal 1 in vak onderverdelingen. Ook stelt u
de kleur van hetraster in op # 696969.Zodra u al instellingen ingevoerd heb, klik op OK. Laat je

niet ontmoedigen door het raster. Het zal uw werk later vermakelijken.

Je moet ook de Info (Venster> Info) openen voor een live preview met de grootte en de positie van
uw vormen. Maar dat kies je zelf.

Maam:  mini-muziek-player

Voorinsteling: Aangepast [ Annuleren

Grootie: - Moorinsteling opslaan...

Breedte: pixels j. Dzﬂn ste Ililg_*.-'er'n-ijderen .

Hoogte: pixels

Resolutie: 72 pixelsfinch

Kleurmodus: RGB-kleur *  B-bits

Achtergrondinhoud: Wit
Afbeeldingsgrootte:

#) Geavanceerd 527,3 K

Kleurprofiel: sRGB IEC61966-2.1

Pxelerhouding: Vierkante pixels
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Stap 2

Kies de vorm gereedschap “ afgeronde rechthoek’, zet de radius op 5px en maak een vorm van
492 x 40px. en dubbelklik op deze nieuwe vorm laag om de volgende laagstijlen toe te
passen. Voer alle gegevens in zoals afgebeeld staat op de afbeeldingen hieronder.
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Stap 3

Nieuwe laag Kies het vorm (U) gereedschap en maak een vierkant van 10px. Kleur van geen
belang kan men later nog aan passen. Blijf op laag van deze vorm om over te schakelen naar de
direct selecteren (A) gereedschap. Met deze gereedschap klik 1x in de linkerhoek van de vorm, en
men zal zien dat er een pad verschijnt. Trek nu vanaf de linkerhoek S5px naar beneden. Doe het
zelfde maar vanaf de linker onderkant S5px naar het midden van het vierkant. Klik daarna op de

enter toets. Daarna de volgende laag stijlen toe passen.
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Stap 4

Veel uitleg niet nodig hier zie de afbeelding. Dupliceren de driehoek van stap 3 (Control + J) en

verplaats de kopie een paar pixels naar rechts. Maak drie nieuwe exemplaren van uw driehoek,

draai ze 180 graden en plaatst ze zoals in de tweede afbeelding. Hier kan men eventueel het “

raster tijdelijk uitschakelen “ Men kan ook een hulplijn plaatsen zo kan men zien of de driehoeken

in het midden staan.

Stap 5

Kies het gereedschap (U) vormen en kies voor afgeronde rechthoek en zorg ervoor dat de straal

wordt ingesteld op 5px. Zet de voorgrond kleur op # 4b738c, maak een 200px bij 4px afgeronde

rechthoek en plaats deze zoals op de eerste afbeelding. Daarna de volgende laag stijlen toe

passen.
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Stap 6

Kies het gereedschap (U) vormen en kies voor afgeronde rechthoek en zorg ervoor dat de straal
wordt ingesteld op 5px. Zet de voorgrond kleur op # a6ddff, maak een 135px bij 2px afgeronde
rechthoek en plaats deze zoals op de afbeelding. Daarna de volgende laag stijlen toe passen.
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Stap 7

Nieuwe laag. Kies gereedschap (U) vormen en selecteer “ ovaal “ en maak een 12px cirkel en

plaats deze zoals op de eerste afbeelding. Daarna de volgende laag stijlen toe passen.
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Stap 8
Nieuwe laag. Voorgrond kleur op 4b738c Kies gereedschap (U) vormen en selecteer “ ovaal “ en
maak een 4px cirkel en plaats deze zoals op de afbeelding. Daarna de volgende laag stijlen toe

passen
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Stap 9

Nieuwe laag. Kies “ tekst “ gereedschap en typ de volgende tekst zoals in de afbeelding. Gebruik

font “ calibri “ 11 pt groot, kleur #ffffff. Pas daarna de volgende laag stijlen toe.
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Stap 10 = dezelfde als stap 3 maar met een vierkantje erbij

Nieuwe laag Kies het vorm (U) gereedschap en maak een rechthoek van 10px X 7px. Kleur van
geen belang kan men later nog aan passen. Blijf op laag van deze vorm om over te schakelen
naar de direct selecteren (A) gereedschap. Met deze gereedschap klik 1x in de linkerhoek van de
vorm, en men zal zien dat er een pad verschijnt. Trek nu vanaf de linkerhoek S5px naar beneden.
Doe het zelfde maar vanaf de linker onderkant 5px naar het midden van het vierkant.Nadien moet
je wel nog een vierkant van 4px aan de bestaande driehoek bijvoegen. Klik daarna op de enter

toets. Daarna de volgende laag stijlen toe passen.




Stap 11

Nieuwe laag. Kies het gereedschap (U) vormen, maak een 10px cirkel blijf op de laag staan Ga
direct verder gereedschap (U) maar selecteer deze keer " verwijder uit vormgebied knop in de
bovenste balk en maak een cirkel van 8px cirkel zoals in de 2 afbeelding.

Nu moet je cirkel vorm lijken zoals in het 2 beeld. Blijf op deze laag staan en selecteer het
gereedschap (U) vormen Zorg ervoor dat de "verwijder uit vormgebied" knop geselecteerd staat

en maak een 5 door 10px rechthoek en getoond in de 3 afbeelding.
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Stap 12

Nieuwe laag. Kies het gereedschap (U) vormen, maak een 4 px cirkel blijf op de laag staan Ga
direct verder gereedschap (U) maar selecteer deze keer " verwijder uit vormgebied knop in de
bovenste balk en maak een cirkel van 2px cirkel zoals in de 2 afbeelding.

Nu moet je cirkel vorm lijken zoals in het 2 beeld. Blijf op deze laag staan en selecteer het
gereedschap (U) vormen Zorg ervoor dat de "verwijder uit vormgebied" knop geselecteerd staat

en maak een 3px X 6px rechthoek en getoond in de 3 afbeelding.




Stap 13

Pas de volgende laag stijlen toe op de vormen uit stap 10 — 11 — 12. Het zijn dezelfde laag stijlen

als in stap 9.

Resultaat van vorige stappen.

Resultaat na laagstijlen stap 13
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Stap 14 — hetzelfde als in stap 5

Kies het gereedschap (U) vormen en kies voor afgeronde rechthoek en zorg ervoor dat de straal
wordt ingesteld op 5px. Zet de voorgrond kleur op # 4b738c, maak een 50px bij 4px afgeronde
rechthoek en plaats deze zoals op de eerste afbeelding. Daarna de volgende|laag stijlen toe

passen.
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Stap 15 — hetzelfde als stap 6
Kies het gereedschap (U) vormen en kies voor afgeronde rechthoek en zorg ervoor dat de straal
wordt ingesteld op 5px. Zet de voorgrond kleur op # a6ddff, maak een 29px bij 2px afgeronde
rechthoek en plaats deze zoals op de afbeelding. Daarna de volgende laag stijlen toe passen.
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Stap 16

Deze stap sla ik over omdat naar mijn mening moeilijk de zwarte vorm kan zien als resultaat.

Wil je deze stap toch doen, kan je altijd op de website link klikken en daar zien.




Definitieve Afbeelding

Hier is hoe uw uiteindelijke resultaat zou moeten kijken.

Veel plezier ermee.
Mvg,

Geronnymo

QAT





